
がんばり

シ
し
ー
い
ル
る

う
み
の 

い
き
も
の

え
さ
が
し

み
ほ
ん
と 
お
な
じ 

も
の
を 

さ
が
し
て
、

○
を 

つ
け
ま
し
ょ
う
。

16



な
く
な
っ
た 

も
の
は 

ど
れ

ま
ち
が
い
さ
が
し

がんばり

シ
し
ー
い
ル
る

み
ぎ
の 
え
に 

あ
っ
て
、
ひ
だ
り
の 

え
に 

な
い 

も
の
が

１
つ 

あ
り
ま
す
。
な
く
な
っ
た 

も
の
を 

さ
が
し
て
、

み
ぎ
の 

え
に 
○
を 
つ
け
ま
し
ょ
う
。

左の絵は、右の絵の数秒後のようすです。人物の動きや、ものの位置の違いではなく、「なくなったもの」を探しましょう。
22



き
つ
ね
は 

な
ん
び
き
か
な

パぱ

ズず

ルる

え
さ
が
し

がんばり

シ
し
ー
い
ル
る

し
ゃ
し
ん
が 
や
ぶ
れ
て 

し
ま
い
ま
し
た
。

き
つ
ね
は 
な
ん
び
き 

い
る
で
し
ょ
う
。

さ
が
し
て
、
か
ず
を 
か
き
ま
し
ょ
う
。

き つ ね の
か ず

28



がんばり

シ
し
ー
い
ル
る

も
っ
と 

た
べ
た
い
な

ま
ち
が
い
さ
が
し

み
ぎ
と 
ひ
だ
り
の 

え
に
は
、

ち
が
う 

と
こ
ろ
が 

10 

あ
り
ま
す
。

み
つ
け
て
、
ひ
だ
り
の 
え
に 

○
を 

つ
け
ま
し
ょ
う
。

43



お
す
し
の 

し
ゅ
ぎ
ょ
う
ち
ゅ
う

か
が
み
の 

ま
ち
が
い
さ
が
し

がんばり

シ
し
ー
い
ル
る

か
が
み
に 
う
つ
っ
た 

え
の
、

ち
が
う 

と
こ
ろ
を 

10 

み
つ
け
て
、

し
た
の 

え
に 
○
を 
つ
け
ま
し
ょ
う
。
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