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すうじに　あう　かずに　なるように、　 シ
し

ー
い

ル
る

を
はりましょう。

具体物の数と数字を対応させる学習です。１ページのかずの
ひょうの●の数と比べて考えてもよいでしょう。シールをは
ったら、声に出して数えるようにしましょう。

おうちの
かたへ

がつ にち

なまえ
がんばり
シ
し
ー
い
ル
る

かずと　すうじ数　量

シ
し

ー
い

ル
る

シ
し

ー
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ル
る

シ
し

ー
い

ル
る

シ
し

ー
い

ル
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かめは　あわせて　なんびきに　なりますか。
に　すうじを　かきましょう。

かぶとむしは　あわせて　なんびきに　なりますか。
に　すうじを　かきましょう。

「数の合成」では、25〜27ページの「数の分解」と同様に、
頭の中で数を操作します。身の回りにある具体物を使って、
たくさん取り組むとイメージしやすくなります。

おうちの
かたへ

がつ にち

なまえ
がんばり
シ
し
ー
い
ル
る

あわせて　いくつ合　成

あわせて　 ひき

3 2

2
あわせて　 びき

1



47

ひくと　いくつに　なりますか。
に　すうじを　かきましょう。

２問とも、昆虫が飛び去る場面です。４匹のミツバチすべて
が飛び去って、残りがなくなる状態は、０のイメージとして
わかりやすいでしょう。

おうちの
かたへ

がつ にち

なまえ
がんばり
シ
し
ー
い
ル
る

ひきざん数　式

5 2－ ＝
（ひく） （は）

4 4－ ＝
（ひく） （は）

から

から

ひくと

ひくと



54長い針が12を指していることは、○時ぴったりを表します。
短い針の指している数字を読めば正解です。朝の７時、８時
と夜の７時、８時があることにも気づけるとよいでしょう。

がつ にち

なまえ
がんばり
シ
し
ー
い
ル
る

なんじですか。 に　すうじを　かきましょう。

おうちの
かたへなんじ時　計

1211
10 2

8 4
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9 3
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7 5

1211
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8 4
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9 3
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7 5

1211
10 2

8 4

6

9 3

1

7 5

1211
10 2

8 4

6

9 3

1
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じ じ

じ
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（　　）（　　）（　　）（　　）

（　　）（　　）（　　）	 （　　）

したから　どの　じゅんに　つんで、
みぎの　かたちを　つくりましたか。
（　　）に　ばんごう（すうじ）を　
かきましょう。

パ
ぱ

ン
ん

ケ
け

ー
え

キ
き

さくらんぼ なまク
く

リ
り

ー
い

ム
む

プ
ぷ

リ
り

ン
ん

したから　どの　じゅんに　のせて、みぎの　
プ
ぷ

リ
り

ン
ん

のせパ
ぱ

ン
ん

ケ
け

ー
え

キ
き

を　つくりましたか。
（　　）に　ばんごう（すうじ）を　
かきましょう。

「順序」はプログラミングの基本要素のひとつです。コンピ
ュータへの命令には、正しい順序が求められるのと同様に、
算数でも順序よく考えていくことが大切です。

おうちの
かたへ

がつ にち

なまえ
がんばり
シ
し
ー
い
ル
る

じゅんじょプログラミング

プ
ぷ

リ
り

ン
ん

のせパ
ぱ

ン
ん

ケ
け

ー
え

キ
き


	54-47_nyugaku-san_SKY_F1_converted
	60-70_nyugaku-san_SKY_F1_converted
	62_nyugaku-san_SKY_F1_converted
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